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Regulamin Turnieju Matematycznego
MATMARATON

§1
Turniej Matematyczny jest realizowany w ramach programu grantowego mPotgga
zwanego dalej “Programem”.
Przedmiotem Turnieju Matematycznego sa zadania i ftamigtéwki rozwiazywane w
aplikacjach mobilnych.
W turnieju uczestnicza uczniowie klas 4-6 szk6t podstawowych.

§2

Celem Turnieju Matematycznego jest:

upowszechnienie stosowania gier komputerowych w dydaktyce szkolnej oraz rozwdj
potrzebnych do tego kompetencji,

wprowadzanie nowoczesnych metod uczenia i ksztatcenia kompetencji matematycznych i
informatycznych,

wzbogacenie tradycyjnych programdw nauczania oraz uczynienie ich bardziej atrakcyjnymi
dla ucznidw.

§3

Organizator konkursu.
1. Organizatorem konkursu jest Fundacja Szkota Medialna.

2.

Informacje dotyczace zasad organizacji i wynikdw Turnieju s przekazywane poprzez stron¢
internetowa www.szkolamedialna.pl

§4

Uczestnicy konkursu.

1. Konkurs organizowany jest dla uczniéw matopolskich szkét podstawowych, zwanych dalej

,Uczestnikami”. Uczestnicy biora udziat w Turnieju pojedynczo.

2. Uczestnikéw do Turnieju zgtaszaja szkoty.
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§5

Zadanie turniejowe.

1.

2.

Turniej odbywa si€ na zasadach pojedynku matematycznego, w ktérym uczestnicy
rywalizuja rozwiazujac zadania i tamigtéwki w aplikacjach mobilnych.
Turniej odbywa si¢ w kategorii wiekowej klasy 4-6.

§6

Miejsce Turnieju.

Turniej odbedzie sie w Da Vinci Publicznej Szkole Podstawowej w Krakowie os. Na Stoku 34.

§7

Etapy turnieju.

1. Pierwszy etap - uczestnicy rozwidazujq zadanie turniejowe w aplikacji mobilnej na czas. Do |l
etapu przechodzi 8 zawodnikéw z najlepszymi czasami. W przypadku takich samych czaséw
przeprowadzana jest dogrywka.

2. Drugi etap - uczestnicy rozwiazuja zadanie turniejowe w parach. Pojedynek odbywa si€ na
zasadach drabinki turniejowej. Do kolejnego etapu przechodzi uczestnik, ktéry jako
pierwszy wykona zadanie turniejowe.

3. Turniej wygrywa uczestnik, ktéry dojdzie do ostatniego zadania turniejowego
i rozwiaZe go jako pierwszy.

4. Ogtoszenie wynikdw i wreczenie nagréd nastapi w dniu przeprowadzenia turnieju.

5. Nad przebiegiem Turnieju czuwa Komisja Konkursowa.

§8
Nagrody.

1. Tytut Laureata Turnieju otrzymuja zdobywcy miejsc pierwszego i drugiego.

2. Wszyscy uczestnicy Turnieju uhonorowani zostang dyplomami.

3. Wyniki Turnieju zostang umieszczone na stronie internetowej www.szkolamedialna.pl
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§9

Postanowienia kohcowe.

1.

Dane osobowe Uczestnikéw Turnieju beda wykorzystywane zgodnie z art. 14 ogdlnego
rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.

Fundacja, jako podmiot organizujacy Program, dba o ochrone prywatnoSci i informacji
przekazywanych przez Uzytkownikow.

Dane osobowe uzyskane od Uczestnikdw Turnieju zgodnie z postanowieniami niniejszego
Regulaminu beda przechowywane w bazie danych. Dane osobowe beda przetwarzane
wyftacznie dla celéw zwiazanych z realizacja niniejszego Programu oraz dla celéw
edukacyjnych.

Dane Finalistow: imie i nazwisko, reprezentowana szkota, informacje o zajetym miejscu
zostang umieszczone na stronie internetowej www.szkolamedilna.pl.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za skutki podania btednych danych osobowych
przez Uczestnika.

Organizator Turnieju zastrzega sobie prawo zmiany terminu i miejsca oraz zasad Turnieju,
jak réwniez zmiany terminu ogfoszenia wynikdw, w razie wystapienia przyczyn od niego
niezaleznych.

Sprawy nieobjete niniejszym regulaminem rozstrzyga Komisja Konkursowa, ktorej decyzje
sq ostateczne.



